
การร่างภาพ 3 มิติ 
 
 ในการร่างภาพ 3 มิติน้ัน นักเรียนสามารถใช้กระดาษกริด 3 มิติ หรือกระดาษไอโซเมตริกกริด 
(Isometric grid) ซึ่งเป็นกระดาษท่ีมีเส้นตรงสามแกนตัดกัน คือ แกน X (แกนทแยงขวา) ใช้แทนความกว้าง 
แกน Y (แกนทแยงซ้าย) ใช้แทนความยาว และแกน Z (แกนต้ัง) ใช้แทนความสูงเกิดเป็นตารางสามเหลี่ยม
เพ่ือใช้เป็นเส้นร่างกําหนดแนวความกว้าง ความยาว และความสูงของภาพที่จะวาด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพแสดงกระดาษกริด 3 มิติ หรือกระดาษไอโซเมตริกกริด (Isometric Grid) 

 
ส่วนวิธีการใช้กระดาษกริด 3 มิติ คือ ใช้แกนต้ัง (Z) กําหนดความสูงของภาพ จากน้ันใช้แกน

ทแยงขวา (X)  และแกนทแยงซ้าย (Y) กําหนดความกว้างและความยาว โดยอาจเริ่มวาดจากรูปทรง
เรขาคณิต แลว้จึงตัดทอนหรือเพ่ิมเติมรายละเอียดของภาพให้สมบูรณใ์นภายหลัง ดังน้ี 

 
1. กําหนดจุดเร่ิมต้นของฐานช้ินงาน จุดที่ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 



2. กําหนดความกว้างให้เป็นจุดที่ 2 และความยาวให้เป็นจุดที่ 3 และ 4 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. ลากเส้นเช่ือมแต่ละจุดให้มาบรรจบกันเพ่ือให้เกิดเป็นภาพ 2 มิติ (ประกอบด้วย ความกว้าง
และความยาว) กําหนดให้ภาพ 2 มิติที่ได้น้ันเป็นด้านล่างของช้ินงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. กําหนดความสูงให้เป็นจุดที่ 5, 6, 7 และ 8 จากน้ันลากเส้นเช่ือมจุดที่ 1 กับ 5 
จุดที่ 2 กับ 6 จุดที่ 3 กับ 7 และจุดที ่4 กับ 8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



5. ลากเส้นเช่ือมของจุดที่ 5, 6, 7 และ 8 ให้บรรจบกัน เกิดเป็นภาพ 3 มิติ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบฝึกหัด  ให้นักเรียนฝึกรา่งภาพ 3 มิติ ตามตัวอย่าง ด้วยการใช้กระดาษไอโซเมตริกกริด 
 

1.                                                               2.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



    ตารางไอโซเมตริกกริด 
 
 


