
คําอธิบายรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

 

เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)                    กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช้ัน มัธยมศึกษาปท่ี 2 เวลา  20 ช่ัวโมง   

 

 ศึกษาสาเหตุหรือปจจัยท่ีทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี ตลอดจนคาดการณแนวโนมเทคโนโลยี 

ในอนาคต เลือกใชเทคโนโลยีโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม ประยุกตใชความรู  

ทักษะ และทรัพยากร โดยวิเคราะห เปรียบเทียบและเลือกขอมูลท่ีจําเปนเพ่ือออกแบบวิธีการแกปญหาใน 

ชุมชนหรือทองถ่ินในดานพลังงาน สิ่งแวดลอม การเกษตรและอาหาร และสรางชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการโดย 

ใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมท้ังเลือกใชวัสดุ อุปกรณ เครื่องมือในการแกปญหาไดอยางถูกตอง  

เหมาะสม และปลอดภัย 

 

ตัวช้ีวัด 

ว 4.1 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
 

1. คาดการณแนวโนมเทคโนโลยีท่ีจะเกิดข้ึนโดยพิจารณาจากสาเหตุหรือปจจัยท่ีสงผลตอการเปลี่ยนแปลง 

ของเทคโนโลยี และวิเคราะห เปรียบเทียบ ตัดสินใจเลือกใชเทคโนโลยี โดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึน

ตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 

2. ระบุปญหาหรือความตองการในชุมชนหรือทองถ่ิน สรุปกรอบของปญหา รวบรวม วิเคราะหขอมูล 

และแนวคิดท่ีเก่ียวของกับปญหา 

3. ออกแบบวิธีการแกปญหา โดยวิเคราะหเปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกขอมูลท่ีจําเปนภายใตเง่ือนไข 

และทรัพยากรท่ีมีอยู นําเสนอแนวทางการแกปญหาใหผู อ่ืนเขาใจ วางแผนข้ันตอนการทํางานและ 

ดําเนินการแกปญหาอยางเปนข้ันตอน 

4. ทดสอบ ประเมินผล และอธิบายปญหาหรือขอบกพรองท่ีเกิดข้ึน ภายใตกรอบเง่ือนไข พรอมท้ังหา 

แนวทางการปรับปรุงแกไข และนําเสนอผลการแกปญหา 

5. ใชความรูและทักษะเก่ียวกับวัสดุ อุปกรณ เครื่องมือ กลไก ไฟฟา และอิเล็กทรอนิกสเพ่ือแกปญหา 

หรือพัฒนางานไดอยางถูกตอง เหมาะสม และปลอดภัย 

 

รวมท้ังหมด 5 ตัวช้ีวัด 


